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1. TITULO DEL TALLER
Disefio con software libre de apps cartograficas para Android

2. OBJETIVO DE TALLER
Capacitacion en disefio de rutas turisticas en espacios urbanos y naturales utilizando
software libre de fuente abierta, datos geograficos de libre disposicién y datos adquiridos

sobre el terreno mediante smartphones con GPS incorporado.

3. DESCRIPCION GENERAL

El taller propuesto consta de una salida de campo y cuatro sesiones de trabajo de dos horas,
en cuyo desarrollo se seguira un tutorial previamente proporcionado a los alumnos con
instrucciones y capturas de pantalla de cada paso.

No es necesaria experiencia previa con ordenadores ni smartphones mas alla del uso comun.
Se contribuira tanto a la difusion de los valores del territorio como a la formaciéon en nuevas

tecnologias.
4. ORGANIZACION

4.1. Programa

12 sesion.

Instalacién de software open source (QGIS) y creacion de cuentas de usuario de acceso libre
y gratuito

El software SIG a utilizar es QGIS, con un procedimiento de descarga e instalacion sencillo
pero lento. También se utilizara ArcGIS online en la nube. Es necesario crear una cuenta de
usuario, asi como son necesarias cuentas de usuario de Flickr y Wikiloc.

Por ultimo, los alumnos deben disponer en sus smartphones de una app gestora de archivos
y otra para escanear codigos QR. Hay diversas disponibles.

Salida de campo.

Breve recorrido al aire libre, en entorno urbano de interés de los alumnos. En el tutorial se ha

utilizado como ejemplo el lugar arqueolégico de Aguas Blancas.
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Utilizando Wikiloc, cada alumno capturara el track de la ruta y los waypoints de los puntos de
interés, donde se tomaran fotografias. Todo ello se publicara en Wikiloc y Google earth.

22 sesion.

Utilizando QGIS, OpenStreetMap y datos del Instituto Geografico Militar de libre acceso, se
creara un mapa esquematico del Parque Nacional Machalilla incluyendo el recorrido
efectuado, su entorno y los lugares de interés.

3?2 sesiodn

Subiendo primero las fotos a Flickr, se disefiara un Web Map con ArcGIS online.

4? sesion

Se disefara una app con MIT App Inventor para instalarla en el teléfono y acceder al Web

Map.

4.2. Difusion
La difusion la realizé la ULEAM una semana antes del evento a través de sus canales

habituales de informacion al alumnado.

4.3. Inscripciones y seleccién de participantes
Los alumnos interesados en participar rellenaron el Cuestionario de inscripcion y los

entregaron al personal de la ULEAM. El modelo de Cuestionario se adjunta en el Anexo 1.
5. DESARROLLO Y CONTENIDO DEL SEMINARIO

5.1. Horario y fechas.
El taller se celebro en el aula informatica de la facultad de Econdmicas de la ULEAM, el dia
siete de diciembre de 2017, en dos sesiones extendidas entre las 09.00 y las 13.00 h. y las

14.00 y 18.00 h., con un descanso de una hora para comer.

5.2. Inicio.
Tras la toma de contacto con el aula de informatica, asistida por personal técnico de la
ULEAM, la actuacion fue presentada por Tanya Andino, coordinadora de la ULEAM, y por
los directores del proyecto, José Antonio Lopez Sanchez y Manuel Arcila Garrido.
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5.3. Desarrollo del seminario.

Durante las sesiones de mafana y tarde se consiguieron subsanar diversas incidencias
técnicas y cubrir los aspectos esenciales del taller, siendo no obstante necesario prescindir
de la segunda sesion prevista por problemas técnicos.

Las presentaciones utilizadas para la realizacion del seminario se adjuntan en el Anexo 2.

5.4. Ponentes.

El ponente fue Alfredo Fernandez Enriquez cuyo curriculum se adjunta en el Anexo 3.

5.5. Clausura del seminario

A las 18.00 horas se dio por concluido el seminario, con intervencién de Tanya Andino y
Manuel Arcila Garrido.

Los diplomas de participacion no se pudieron entregar en la clausura como estaba previsto

pero se enviaran por correo electronico a los participantes.
6. EVALUACION DEL SEMINARIO

6.1. Asistencia.

Recibimos un total de 32 solicitudes de inscripcion hasta la fecha limite establecida. El control
de asistencia que se ha llevado a cabo ha consistido en el registro de los asistentes, mediante
su firma durante la asistencia y la entrega de cuestionarios sobre el curso. Se han realizado
un total de 27 cuestionarios de satisfaccion que han abordado diferentes aspectos del curso
impartido. Para el analisis del perfil de los asistentes se les pidio rellenar un cuestionario de
inscripcion en el que debian de rellenar una serie de datos personales, sefalar el colectivo al
que pertenecen y el canal a través del cual han conocido el evento. De las 32 inscripciones
realizadas, el porcentaje de los perfiles de los asistentes considerados se presenta en el

siguiente grafico:
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A la pregunta de cual ha sido el método por el que han conocido el evento, las respuestas

han sido las siguientes:

B Pignag welb

B Correo electrdmiod

B Redes sociales
Material imoreso

W Oiros

LR

De los inscritos que indicaron que habian conocido el evento por otro método de los
propuestos, 10 sefalaron que fueron informados por el decano, 10 en clase, 7 no indicaron
el motivo y 5 indicaron que se enteraron por profesores o en la facultad aunque no sefalaron

ningun grupo de los anteriormente mencionados.
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6.2. Grado de satisfaccion.

A continuacion, procederemos al analisis de los resultados de los distintos aspectos del curso
evaluados por los asistentes a partir del cuestionario de evaluacion que se les proporcion6

(en el Anexo 4 se adjunta un modelo).

Con respecto al cumplimiento de las expectativas iniciales que tenian los participantes
todos han quedado satisfechos con el curso, en la mayoria de ellos (20 de 27) estando sus

expectativas incluso superadas por el curso.

Expectativas iniciales

B Muy por enoima de ko
esporadn

B For endimea g2 lo
BLEraco
Tal ¥ eomola ekparaha

Par ot de o
osperado

B Muy pof debajo deld
eLpErad0

En relacion con los aspectos vinculados a la tematica del evento, el interés general de la
tematica ha sido calificado muy positivamente con una media de 9,26, en la que 21 de 27

participantes la han calificado con un 9 6 10 sobre 10.

Intarés general de la tematica:

1
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Eleccidn de contenidos para
abordar la tematica tratada

Sobre la eleccion de contenidos adecuados para abordar la tematica tratada se ha

obtenido una calificacién media de 9,30, superando ligeramente el aspecto anterior.

15

10

La aportacién de nuevos conocimientos ha
sido uno de los aspectos mejor valorados por
los asistentes sobre la tematica impartida, con

una media de 9,7. Todas las calificaciones

estan entre 9 y 10.

Posbildad de aplicar |0 propoasio

8

Aportacidn de nuevos
conocimientos

20

10

o
=

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

En relacién a los aspectos practicos de la
tematica tratada y su posibilidad de aplicarse a
la realidad se ha obtenido un resultado medio de
9,18, siendo uno de los aspectos peor
valorados, aunque aun asi goza de una
magnifica calificacion.

Por lo tanto, en cuanto a la valoracion general de los temas tratados, la media

obtenida ha sido de 9,4. Si analizamos los items considerados: Interés de lo tratado,

Profundidad del tema tratado, Cercania a la realidad, contenido tedrico, Ejemplos

cercanos, posibilidad de aplicar lo propuesto, aportacion de nuevos conocimientos vy

otros, y los comparamos obtenemos el siguiente grafico., en el que comprobamos como

la aportacion de nuevos conocimientos ha sido la caracteristica mejor valorada.
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9,8
9,7
9,6
9,5
9,4
9,3
9,2
9,1

8,9

Interés general de Eleccion de Aportacién de Posibilidad de
la tematica: contenidos para nuevos aplicar lo
abordar la temdtica conocimientos propuesto
tratada

A continuacién, se muestra la valoracion de los asistentes a las diferentes ponencias que

compusieron el curso. De estas ponencias se calificaron distintos aspectos:

- El conocimiento del tema por parte del ponente
- La claridad en la exposicion

- Amenidad de la ponencia

Tal y como se puede observar en la siguiente grafica la ponencia mejor valorada es la
numero 4, con una media proxima al 9,5 y en la que destaca sobre todo el conocimiento
del ponente sobre el tema. En contra, observamos que la ponencia peor valorada fue la
numero 2 con una media de 9,23, aunque estos valores estaban muy cercanos a la

primera ponencia (media = 9,27).

Valoracion ponencias
9,8

9,6

9,4
9 III [§ III II
9

Ponencia 1 Ponencia 2 Ponencia 3 Ponencia 4

o

B Conocimiento del tema B Claridad de exposicion ~ EAmenidad

Fin )
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Otro de los aspectos valorados son los relativos a la organizacién. Se puede observar
que el trato del equipo organizativo ha sido lo mejor calificado por los participantes con
una media de 9,85. La mayoria de los participantes han calificado este aspecto con un

10, excepto 2, que lo han calificado con un 8.

Por otro lado, las instalaciones han sido lo peor calificado con respecto a la organizacion
con una media de 8,7, con lo que seria uno de los objetivos de mejora. Tanto la
documentacion entregada, la duracidn del curso y el horario en que se han impartido han
sido bien valorados con unas medias de calificacion similares que son 9,31, 9,19y 9,27

respectivamente.

Valoracion de aspectos organizativos

Trato del equipo organizativo | ]

Documentacién entregada | ]

Instalaciones T

Duracion | ]

Horario | ]

8 8,5 9 9,5 10

La evaluacién global ha sido muy )
EVALUACION GLOBAL

satisfactoria obteniéndose una media de .

sobresaliente  (9,34). Uno de los
participantes no ha calificado la evaluacion =

global, mientras que 13 de 26 la han 5

d
D
d

calificado un 9, representando a la | , =
8

100
v
©

o
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&
(o]
=
=

mayoria de los asistentes.

El cuestionario también cuenta con un apartado de comentarios y sugerencias por parte

de los asistentes para dar mayor flexibilidad al cuestionario y conocer las aportaciones y

)
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la percepcion de todos ellos con respecto al curso. Hemos recopilado las siguientes

sugerencias:

- Realizacién de videotutoriales para practicar desde casa o entrega de folletos para
un mejor seguimiento durante el curso.

- Mayor duracién de las capacitaciones, que podrian ser repartidas en mas dias

- Mejora de la conexion a internet y softwares instalados previamente.

- Mas practica.

- Mejores instalaciones

- Que se realizaran este tipo de cursos peridédicamente.

- Mejor organizacion en el momento de presentar toda la capacitacion.

- Presencia de dos docentes en el momento de la ensefianza-aprendizaje para el
mejor entendimiento de los conceptos.

- Mayor interaccién con los alumnos.

Han sido muy valorados la preparacion y los conocimientos de los ponentes. También
ha sido muy apreciado el curso como herramienta de trabajo util para un futuro

profesional.
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7. ANEXOS

Anexo 1.- Cuestionario de inscripcion de participantes (se adjunta formato)
Anexo 2.- Presentacion del taller
Anexo 3.- CV del ponente

Anexo 4.- Cuestionarios de evaluacion (se adjunta formato)
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Anexo 1.- Formato de Cuestionario de inscripcidn de participantes
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CUESTIONARIO DE INSCRIPCION

Nombre del evento:

Fecha de realizacion:

NOMBRE Y APELLIDOS
EMPRESA O INSTITUCION

TELEFONO (opcional)

CORREO ELECTRONICO
(opcional)

Senale el colectivo al que pertenece:

Representantes de empresa
Representantes de institucion
Profesorado/Investigadores
Estudiantes

Otro, indique cual:

Senale a través de qué canall/es a ha conocido el evento:

Pagina web

Correo electronico

Redes sociales

Material impreso (cartel, folletos...)

Otro, indique cual:

Firma:

)
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Anexo 2.- Presentaciones del taller
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DISENO CON SOFTWARE LIBRE DE APPS CARTOGRAFICAS PARA ANDROID (1)
REQUISITOS PREVIOS

1 DESCARGAR E INSTALAR SOFTWARE EN EL ORDENADOR,
Descarga e instalacién de software: 1/'. QGI3

Para descargar el software necesita saber en qué sistema operativo se instalara. Este tutorial se ha
realizado en Windows 10 de 64 bits. En su Escritorio de Windows, puede comprobar su tipo de sistema
operativo pulsando botén derecho sobre el icono Este equipo>Propiedades.

L sistemna - =] -

™ |D » Panel de control » Todos los elementos de Panel de control » Sistema v EJ| | Buscaren .. P |

0 -

Ventana principal del Panel de

control Ver informacion bésica acerca del equipo

) Administrador de dispositivos Edicién de Windows

Windows 10 Pro

E; Coenfiguracion de Acceso -- . B
Windows 10
Corporation. Tedos los ..

E; Proteccién del sistema
derechos reservados.

) Configuracién avanzada del

sistema Sisterna
Fabricante: DriverPack Solution m
Modelo: Gigabyte GA-850GPA-UD3H

Vea tarmbién Procesador: AMD Athlon(tm) Il X2 260 Processor 3.20 GHz

Sequridad y mantenimiento Memoria instalada (RAM): 8,00 GB \
Tipo de sisterna: Sisterna operativo de 64 bits, procesador x64 " -

En su explorador de Internet, vaya a QGIS.org, Descargas. Seleccione el idioma Inglés (para poder
acceder a la Gltima version del software').Pulse el boton Downloadnow y seleccione la version adecuada a
Su sistema operativo. Se recomienda la version QGIS 2.16, pero puede utilizarse un posterior. No instale
una version anterior a la 2.16, no podria abrir los proyectos.

Download GGES for vour platform

" s = %
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Diowerivad o W nciows
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ICondiciones de descarga vigentes en agosto de 2016.
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Una vez descargado el software, ejecute el instalador. Este preguntara si desea instalar los conjuntos
de datos necesarios para seguir un curso de cinco dias que facilita el aprendizaje autonomo de QGIS2.Si no
lo desea, omita la instalacion de dichos datos.

Fumsr g o o £ -

Manual de Aprendizaje
QGIS

Descarga e instalacion de software: 5 OpenOffice
S T

Es necesario disponer de una hoja de célculo. Se recomienda Open office, software libre y gratuito, aunque
otras hojas de calculo pueden prestar la misma utilidad.Si es necesario, acceda a la pdgina de descargas en
https://www.openoffice.org. Seleccione el idioma de su preferencia y siga las instrucciones de instalacidn.

2 CREAR CUENTAS DE USUARIO

e (Opcional) Registrarse en OpenStreetMap

Acceda a http://www.openstreetmap.org. Pulse el boton Registrarse e introduzca los datos requeridos

(correo electronico, nombre de usuario y contrasefia). Recibird un mensaje de correo electrénico para
confirmar su cuenta.

* Registrarseen ywikilec

Acceda a https://es.wikiloc.com. Pulse el botén Registrarse e introduzca los datos requeridos para
crear una cuenta; nombre, correo electrénico y contraseia. Active la casilla de verificacion reCAPTCHA y pulse
Crear.

e Registrarse en @ ArcGls Online

Acceda a https://www.arcgis.com. Pulse el botdn Iniciar sesion y, a continuacion, el boton CREAR UNA
CUENTA PUBLICA. Puede optar por diversas formas de introducir la informacién requerida; nombre de usuario,
contrasefia, nombre, apellidos, correo electrénico, pregunta de seguridad para recuperar la contrasefia, y la
respuesta a esta pregunta. Active la casilla de aceptacion de los términos de uso y politica de privacidad, y
pulse el botdn CREAR MI CUENTA.

2El manual esta disponibles en http://docs.qgis.org/2.14/es/docs/training_manual/
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e Crear cuenta de Google y dos cuentas de correo electrénico

Es indispensable disponer de una cuenta de Google par apoder crear la app. Basta con crear una cuenta
de Gmail. También es de utilidad disponer de dos cuentas de correo electrdnico para transferir informacién
del smartphone al ordenador.

3 INSTALAR APPS EN ANDROID
En Google Play Store, busque las siguientes apps y siga sus instrucciones de instalacién

e WIKILOC, navegacion outdoor GPS. Q

e FX File Explorer. .
p FX File Explorer

e QR Code Reader. "
EEE

4 SALIDA DE CAMPO

En un entorno urbano o rural, se ha de recorrer un itinerario con algunos puntos de interés siguiendo las
siguientes instrucciones.

e Antes de empezar, se ha de comprobar que el smartphone tiene suficiente bateria y la app Wikiloc instalada.
e En el punto de partida se activa el GPS y se inicia Wikiloc con la opcién Grabar ruta.
e Durante el recorrido, en cada punto de interés se toma y se guarda una fotografia. Tres fotografias son
suficientes.
e Al terminar, se guarda el trayecto y se sube a Google earth.
e Localice en su teléfono el archivo creado y las fotografias utilizando el gestor de archivos.
0 Envie las fotos y el track (track.gpx) por correo electrénico a su segunda cuenta de correo
0 Suba las fotografias a Flickr y ordénelas en un album.

5 REGISTRARSE EN fl ickr

0 Acceda a https://www.flickr.com. Pulse el botdn Registrarse e introduzca los datos requeridos para
crear una cuenta; nombre, apellidos, correo electrénico, contrasefia y fecha de nacimiento. Pulse
Continuar.

0 Enla web de Flickr, pulse el icono Subir (a la derecha).

0 Arrastre las fotografias del sendero desde Windows Explorer a la ventana de subida.

0 Ajuste el nombre de la imagen, descripcidn y configuracion del duefo (muy importante, derechos de
imagen vy visibilidad).

0 Pulse Cargar 1 foto (a la derecha) y Subir fotos en el cuadro de didlogo emergente.

0 Vayaasu galeria, pulse Nuevo album. Introduzca un nombre fl. k - o -
L, , u xplorar rear
de album, y arrastre su foto al album. Pulse Guardar para ICKF 5

crear el dlbum. | Carrete fotografico

| Galeria
‘ | Albumes


https://www.flickr.com/
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COPIAR LAS URLs DE SUS FOTOS EN FLICKR I |
Cuadrado {150 = 150)

En la galeria de imagenes, haga click sobre la primera imagen. Pequefia (240 = 180)

Haga click sobre el botén Descargar y seleccione ver todos los tamafios. Mictelmtiva \OA G

Grande (700 = 525)
. o Original (700 = 525}

Haga click sobre Pequefio 240. Eain ! Mis tamafios

Ver todos los tamanos

Ponga el cursor sobre Descargar el tamafio pequeiio 240 de esta foto. Pulse botén derecho y copie el vinculo.

Foto | Mas tamanos
Loerod TO205 400 OHCRS MR NS00 PO #2 FOet o

Ahrr an e w1 102 2ot rane
Tamahs L 3 O
BECE PADCA WL A02 TS A
ADew B TR Y ARR Yawve veniore [ el
AANAE 0030 44 004 3 NI
S0 Y BIR DT
Sndar edace o Bache

Copegr b 1wha del ordees

Bagoar Descorger o " ur Googe

Yogeromrt doronty

Copie el vinculo en un archivo de texto. Repita la operacidn para copiar vinculos de todas las fotos y guarde el
archivo de texto.

Mj URLs.tt: Bloc de notas - O st
Archive Edicién  Formato  Ver Ayuda
https://cl.staticflickr.com/3/2914/32355865873 B55fa3824c_t d.jpg

https://c2.staticflickr.com/4/3758/32355068533 a3a3b79+37 _t d.jpg
https://c2.staticflickr.com/4/37085/33178473875_f3fbf52eb9_t_d.jpg

https://cl.staticflickr.com/1/748/32355866113_018ebfdclt_t_d. jpd

Pulsando sobre su icono de usuario, salga de Flickr.
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OBTENCION Y EDICION DE CARTOGRAFIA CON QGIS

1 OBIJETIVO Y REQUISITOS PREVIOS.

Con el propésito de elaborar un mapa simplificado del Parque Nacional Machalilla, este tutorial ilustrara
procedimientos de obtencién y edicién de datos y de elaboracién cartografica utilizando QGIS sobre Windows 10 y
datos cartograficos de fuente oficial (IGM), junto a otros procedentes de OpenStreetMap.

En el explorador de Windows, cree una nueva carpeta de trabajo en el disco duro. Son recomendables rutas
cortas sin espacios en el nombre (no como Mis documentos). En este tutorial se trabajara con la ruta C:\Machalilla.
Dentro de esta carpeta cree otras dos, llamadas OSM y Shapes, para guardar los archivos que se vayan elaborando.
a) En el menu Inicio, inicie QGIS desktop. Guarde el proyecto (Menu Proyecto>Guardar como) con el nombre

Machalilla en C:\Machalilla.
b) Vaya al menu Proyecto> Propiedades del proyecto. 7 QGis 2184
a. Active la casilla Enable “on the fly” CRS transformation. Proyecto | Ediddn Ver Capa ¢
b. Introduzca el valor 32717 para filtrar y seleccionar el Sistema de Referencia de = "=
Coordenadas oficial de Ecuador, WGS 84/UTM zone 17S (referencia EPSG 32717).

Abrir....
Nuevo a partir de plantilla

Abrir reciente

/' Propiedades del proyecto | SRC ? X
— Enable 'on the fly' CRS transformation (OTF) g Guardar
%, Genera
Fitrar [32717] a| B Guardar como...
Sistemas de referenda de coordenadas usados recientemente S Guardar como imagen...
In S Sistema de referenca de coordenadas ID de la autoridad ErrEsina bR
Identificacion de capas
. WGS 84 f UTM zone 175 EPSG:32717 DWG/DXF Import...
./ Estilos
% predeterminados __fu Propiedades del proyecto...
Servi NS
IE Servidor OW: < s
Sistemas de referenda de coordenadas del mundo [ Esconder SRC obsoletos
Sistema de referenda de coordenadas ID de la autoridad
£ Relaciones )
N E Sistemas de coordenadas proyectadas
BE Fuentes de datos ~  Universal Transverse Mercator (LTM)
WGES 84 /UTM zone 175 EP5G:32717
Variables < >
SRC selecconado: |WGS 34 [ UTM zone 175
+proj=utm +zone=17 +south +datum=WG584 +units=m +no_defs
Cancelar Aplicar Ayuda
2 INSTALAR LOS PLUGIN DE OPEN LAYERS Y OPENSTREETMAP PARA QGIS.
a) Enel mend Complementos>Administrar e instalar complementos, abra | Complementos | vectorial  Raster  Base de datos

., o e e e
el cuadro de didlogo Complementos. I

#_ Consola de Python Ctri+Alt+P
b) En el cuadro de didlogo  temetrmim i <
Complementos, escriba S == "‘“‘;‘:‘“‘“" =
OpenlLayers en la ventana de i § vﬂiﬂ-ﬂn‘.mmﬂ .
S
busqueda. v OpenLayers Plugin

c) En los resultados de la busqueda,
seleccione Openlayers Plugin y
pulse el botdn Instalar
complemento.

Gionaghe Maps, Bing Maps,
OpenStrectMap layers amsd more

Bl wpieia] d= welraciia, LEITL

{1 40t

PN o
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d) Unavezinstalado Openlayers, escriba OSM en la ventana de busqueda.
e) Seleccione e instale el complemento OSM Downloader
f) Unavezinstalado, cierre el cuadro de didlogo Complementos.

/' Complementos | Todos (431) ? ke
ﬁ Todos Buscar | 0Q5M a
=] 4y CartoDB - —
) trsteico J+ LatLon Toois OSMDownloader ﬁ
. w @ OpenLayers Plugin
Mo instalade 5 - -
S nsiEats %/, OSM route Plugin to download OSM data by area, using a

'
'ﬁ Configuracion

selection by rectangle. The plugin can also

Pagina | 2

| /4 OSMEditorRemoteControl automatically load the osm file into QGISin a
| OSMInfo transparent way.
| gk osmpoly_export
4 QOsM [ | (2]
4 QuickMapServices @ - - - -
T Actualizar todos Desinstalar complemento Reinstalar complemento
Cerrar Ayuda
3 ANADIR UN MAPA BASE DE OPENSTREETMAP
a) Pulse en el mend Web> Openlayersplugin> OpenStreetMap> OpenStreetMap para afiadir un mapa base de
OpenStreetMap.
J aGis2.1s.2 - O ®
Proyecta Edicdén Ver Capa Configuradon Complementos Vectorial Raster Base dedatos |Web | Procesos  Ayuda
= = = D O @ MetaSearch L — r & - F3
DEEERBLR [0S L2LAHDPE wuw | @@ > H
—— v = = e O5MInfo ¢
g L -\.0' v o 2 P= = £ [h 1=t e (P abpl . : 4 i
5 | | =+ B m o El u d Menii OpenlLayers -
MOGeBQRAR R PP Range = Terms ofSenvice/ About
V“ Panel de capas [&Ix] OpenCycleMap *J Google Maps 4
g |« @l ® T & ~F » OCM Landscape Bing Maps »
'[: e ' OpenStrectMa OCM Public Transport ::_: MapCuest »
‘y O5M Humanitarian Data Model [3 05M/Stamen ~
a U Apple Maps b
-
sordenac]  19429727,19965946 | N5 Escala 811417660 v | (@ wpificad 100% T stadc 0,0 % | Representar @D EP5G:3857 (alvuelo) @R

5
Fo

4 DESCARGAR PUNTOS DE OPENSTREETMAP

a) Utilizando la herramienta Acercar zum, encuadre aproximadamente el Parque Nacional Machalilla.
o Dol il =] H
THYHE D W L FRLCH L TSR SARN  EENGE REE WE R fAAN

LG Lo o (e e e B0 o e ol e o .
L ol - s Kby s
=\ i AL n o fy & L ﬂ-' h__' 5T T of el d
g e P W LE o iy W Dl i
. holl Bt (8. i 1= [ D b o T i
|| ——— DML g [T brgibin i
J‘l" _":'_'I"_' L] YTy S— e Ul i
‘- [ T pm— AT L [
o o * Tl ) = R o gy Liagy [}
i - .
& -~
1xE
5
-'l': -l it
1= -
-,
e ol 1 LA ‘I'- lr--l- _.:-n. - -l'fw“ w3 e 3 L1 sprpar ‘:h.-"l\!!-'ll'\-:m (=]
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b) En el menu Vectorial>OpenStreetMap>Descargar datos, abra el |fcmsl fate Sesdecbos Wb Foome A
. Cigriorm dh cooadanacas LI |
cuadro de didlogo Descargar datos. i [l L

oty il

Dfohn

3

Fiad Erach
FiarrErmriar by FraSgaTan

et sepadoagls B e e i
Eor T W00 [ S, 1E

c) Con la opcidn por defecto (Desde el lienzo el mapa), introduzca ruta  / Descargar datos de OpenStrestiap ? X
y nombre C:\Machalilla\OSM\Machalilla.osm y pulse Aceptar. Extension
d) Pulse Aceptar para cerrar la advertencia emergente, y de nuevo © A partir del lienzo del mapa
Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Descargar datos. 8 ::::lr e cepe e
[80.9875 | [50.408

Archivo de salida

[c:MachalilajosMMachalila.osm | =

5 EXPORTAR DATOS DE OPENSTREETMAP A FORMATO [ | cerar
SPATIALITE

, . , # Importacién de OpenStreetMap ? *
a) Enelmenu Vectorial > OpenStreetMap> Importar topologia de XML...

abra el cuadro de didlogo Importacién de OpenStreetMap.

a. Busque en la carpeta de trabajo el archivo recién creado
Machalilla.osm.

b. Acepte el nombre propuesto para el archivo de salida
(Machalilla.osm.db) y para la conexion (Machalilla).

c. Pulse Aceptar pare ejecutar el proceso, y una vez ejecutado,
cierre la notificacion emergente y el cuadro de didlogo
Importacion de OpenStreetMap. BRs e

Archivo XML de entrada (.osm)

| c:/MachalilajosMMachalila. osm] | =

Archivo DB de Spatialite de salida

| C:Machalila/05MMachalilla.osm.db | =

Crear conexidn (Spatialite) después de la importacidn

Mombre de la conexién |Mad1.alilla |

b) En el menu Vectorial> OpenStreetMap> Exportar topologia a Spatiallite, abra el cuadro de didlogo Exportar
topologia de OpenStreetMap a SpatiallLite.

a. Como archivo de base de datos de

entrada, seleccione el archivo  Archivedebasededatosde entrada

/' &Exportar topologia de OpenStreetMap a Spatialite ? *

Macha““a osm db |C:ﬂt‘ladmalillafOSMﬂﬂachalilla.osm.db |
b. Como tipo de exportacidn, Puntos  Tio deexportaciin
(nOdOS) (@ Puntos (nodos) () Polilineas (vias abiertas) () Poligonos (vias cerradas)
c. En el recuadro Etiquetas exportadas, Nombre de la capa de salida
pulse los botones Cargar de la base de [Machalta_ponts |
datos, y seleccione los dos primeros  Etiauetas exportadas
campos (amenity Yy name)_ Cargar de la base de datos Seleccionar todo| | Deseleccionar todo
d. Pulse Aceptar para ejecutar el proceso. Etiqueta Cuenta No nulo *
name 30 [ Mot null
Pulse Aceptar para cerrar la ventana amenity 152 O] Not nul
emergente, y pulse Cerrar para cerrar el [ source 103 O Not nul
., O gns_classification 86 [ Mot null
cuadro de d|a|0g0~ [ is_in:country 26 1 Mot null
[1is in:country code 86 ["1 Not null W

c) (Opcional). Si desea descargar lineas y poligonos,

repita el paso 4 encuadrando todo Ecuador, vy el S S A E R R TR R
paso 5 dos veces, activando primero la opcién 0% Cerrar

Polilineas (vias abiertas) para crear la capa Machalilla_polylines, y activando después la opcién Poligonos (vias
cerradas) para crear la capa Machalilla_polygons.



a)

b)

Panel de capas

ay
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PARA GUARDAR CAPAS SPATIALITE COMO ARCHIVOS SHAPE
En el Panel de capas, pulse botén derecho sobre la capa —=
Machalilla_points recién creada y seleccione Guardar como.

En el cuadro de didlogo Guardar capa vectorial
como:

Introduzca la ruta
C:\Machalilla\Shapes y guarde la
nueva capa con el
Machalilla_puntos.
Especifique SRC del proyecto (EPSG
32717 WGS 84/UTM zone 175)
Active la casilla Afadir archivo
guardado al mapa y pulse Aceptar.
Con botdn derecho, elimine la capa
Machalilla_points.

nombre

g X
@ e T &~ A0

b)

© Machalilla_puntos

e -
] i openstreetMap  *- Zumalacapa

Meostrar en la vista general
[l Eliminar

c) (Opcional).
Machalilla_polylines como Lineas.shp y la capa Machalilla_polygons como
Poligonos.shp. No es necesario hacerlo, en éste tutorial se proporcionaran
ya elaboradas las capas necesarias.

s o SR

[ ] '.__ i: [ B ™ .;
=T 2

T B operctarmetiiag

Pagina | 4

o=

L Dure mlaceow
Flzdier o ks e gereral
[ T
L Duplar
Esmaldnlei vidabilad e Siale e dapas
Frbablecar SRE de b capa
Eakrbd poar 2FC dal prorgecic spartn o capa

B st

Al fabsln b by
Cormmesrer sdekn
sy comme. -

/ Guardar capa vectorial como... ? *
Formato Archivo shape de ESRI -
File name |C:fl‘ﬂamalillafshapesfMamaIiIIaJ:untos.shp | Explorar
Layer name
SRC SRC seleccionado (EPSG:4326, WGS 84) - [

| SRC seleccionado
g oyecto
SRC predeterminado (EPSG:4326 - WG5S 84)
SRC de la capa (EPSG:4326, WGS 84)
EPSG:25830 - ETRSE3 / UTM zone 30M
EPS5G:4255 - ETR589

b Select{EpsG:3042 - ETRSES JETR5TM30

P5G:4325, WGS 84

Codificacién

Guardar

EPSG:32717 - WGS 84 / UTM zone 175

EP5G:3041 - ETR589 fl:—I'RS:I'MZQ
Ariadir archive guardado al mapa

Repita la

PARA GEORREFERENCIAR UNA IMAGEN Y DIGITALIZAR UNA CAPA DE PUNTOS.

Vaya al menu Raster> Georreferenciador> Georreferenciador.

En la ventana de trabajo del
Georreferenciador, seleccione Archivo>Abrir
raster, o utilice el acceso directo.

Vaya a C:\Machalilla\Imagenes y seleccione la
imagen Venado_cola_blanca.tif. Se trata de
una captura de pantalla obtenida en la web
http://www.naturalista.mx/taxa/42223-
Odocoileus-virginianus.

1/' Georreferenciador

Raster Base de datos
i t Calculadora raster. ..

Alinear raster...

Hemis® | mepio oply blenrsid

operacion

Web

Cancelar Ayuda
guardando la  capa

Procesos

.
>

Ayuda

@,

iy

Archiva  Editar  Ver
— == »
'O I’ E ; Estadisticas d.e zona I
Georreferendador 4 j:t Georreferendador. ..
B ;
N a5 ¥ 1A F] :
o dbahrvicie ]
# Lkl o imagE @
T = kb e LL o i 8
| R - -
s
L TR
B e e i
H T o e i feamdn cnh |
o DRI ol OO ) iariarky e Al .“ (1 J o v

s et —d
Tadei bt d i oo b 7]

Ak Tkt

F e T T ST R i



d)

e)

f)

h)

j)
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Vaya al menu Editar> Anadir punto, o o
utilice el acceso directo.

" Intreducir coordenadas de mapa

?

Introducir coordenadas ¥ e Y (DMS (o mm s5.23), DD (ddldd) o coordenadas proyectadas

r _ _J (mmmm.mm)) que correspondan con el punto selecdonado en la imagen. De forma alternativa,
haga dic en el botdn con el icono de un I&piz v luego haga dic en un punto en el lienzo del mapa de
QGIS para rellenar las coordenadas de ese punto.

X [Este |

Identifique en la imagen un accidente costero facilmente
reconocible y haga click sobre él. En el cuadro de didlogo
emergente Introducir coordenadas de mapa, haga click
en el botén A partir del lienzo del mapa.

Pagina | 5

X

| ¥ /Norte |

Aceptar £ A partir del lienzo del mapa

En la ventana de trabajo de QGIS, haga click en el lugar mindusreeadmetn do m

previamente identificado. Al emerger de nUevo el CUAAIO  iriadsi oscenmdan o 1 (005 [ckimm sm_esh, 00 (6] 2 rrcasirsaden prrvnc s
., . irrruea oo corrarendan: con B punds esccrnsda i Bmagen. O e al mrais.
de didlogo Introducir coordenadas de mapa, ahora con las = Fess de e sibanio s slina ds o g bgs hags de snn s s s b del pags e
Gl s it lpe il theniedes o e2E B

coordenadas asignadas, haga click en Aceptar.

Repita la operacidn para crear nuevos puntos. Son
necesarios al menos tres.

menu Edicion> Comenzar georreferenciado, 0 ' comenzar o=

orreferendado |

pulse el icono de acceso directo. Si es requerido, acepte la
emergente para abrir el cuadro de didlogo Configura

advertencia
cion de la

transformacion, especifique transformacion Lineal, introduzca un nombre
para el raster de salida, compruebe que esta activada la casilla cargar en

QGIS cuando esté hecho y pulse Aceptar.

Cierre el Georreferenciador guardando los puntos de co
preguntado.

Al cargarse en QGIS ya puede dibujar sobre esta imagen. Vaya
al menu Capa>Crear capa> Nueva capa de archivo Shape. En
el cuadro de didlogo ya esta activada la opcién Punto y el SRC
del proyecto. Especifique un nuevo campo llamado Especie,
de tipo texto, longitud 80 y pulse Anadir a la lista de campos.
Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y, en el cuadro
emergente, guarde la nueva capa en la carpeta
C:\Machalilla\Shapes con el nombre Fauna.shp.

ntrol al ser

Una vez creados al menos tres puntos, vaya al | | Q ¥ S# | i E

T

Cancelar

I JEartw | J5EA, 30 TR T TG 1 T 1 Horkm | - B5E5E5 45 THEG A LI

B ey #° & parir ol wrrs de raes e

! Coabgawon ¢k U R B

[ LR Ry LT

Tigz da pemteaicd fesd "
R e T R T "
TF e e v T e LI TITL -

s e i b

el L oy T TP a———

o am— ]

L B v mbae e e me e v

] v 8 T T e el

Ev=m
v e P

g i

[ fomar 7 2 i i i

| hwnbe | sl

# Nueva capa de archivo shape

Tipo

(@) Punto

Codificacidn de archivo

() Linea () Poligono

System

SRC selecconado (EPSG:4326, WGS 84)

Nuevo campo

MNombre |
Tipo Datos de texto -
Afiadir a la lista de campos

. Ariadir campo a la lista
Lista de campos

MNombre Tipo Longitud Precisidn

id Integer i0

Especie String ]

£

>

Eliminar campo

Cancelar

Ayuda



k)

a)

b)
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<% Afiadir objeto espacial

. i \ o
Seleccione Fauna en el Panel de capas y, VD miman e ” 4
con botdn derecho, pulse Conmutar [ cortado Mostrar en la vista general
.. o ion [ Elimi o
edicién para iniciar una sesién de edicion. i Ponme Mooy i
Niicleos urbanc [ Duplicar f————
[} l:‘ Cantones - ’ b
* [1 Viario_disuelto Establecer visibilidad de escala de capas \
Vaya al menu Edicién > Afadir objetos e Enias Establecer SRC de la capa { =S
espacia|es y trace un punto en cada una = Todo el afio Establecer SRC del proyecto a partir de capa y ,.»*: 5‘]'
. . &l E OpenStreetMa Estilos 3 =g P
de las localizaciones del mapa donde se Ma e
ha identificado la presencia del Venado de SR e o siine = : ZI‘",‘.
. e  Conmutar edicion J ;_._h:_ ay "':4....'1 95.
cola blanca (Odocoileus virginianus) T o %
dentro del Parque Nacional Machalilla. ) -
Cada vez que trace un punto serd r;-J i e o
. . . ’ » :‘J- 5 Ry ~]
requerido a introducir un ndmero o, SN 4
. . . ‘-..": Y C" of =
identificador y el nombre de la especie. . — -
Faura - Jovibidon del ebjato scpacal u
Edicion | Ver Capa Configuracian ) -
49 Deshacer Caeie 7~.'~>I-.-L':u.\~ el R T ] C
Rehacer ,;
’
£ Cortar objetos espaciales '_,
Copiar objetos espaciales
1 Pegar objetos espaciales | Aot l Cavodee
Pegar objeto il T DT L AT) n B8 A 4
g jetos espadales como )Z/ o o
X ' ‘ o

Ij,

Puede guardar los cambios pulsando botdn derecho y seleccionando Guardar [:] Conmutar edicibn
cambios de la capa. Para cerrar la sesidn de edicion ha de pulsar Conmutar edicion. | S iR ae St MErers
Si no ha guardado los cambios, serd preguntado si desea hacerlo. Si ha cometido

errores, deseche los cambios. La capa volverd a su estado original y podrd volver a empezar.

PARA ANADIR Y GEOPROCESAR SHAPEFILES ' it usiscapu st ackiiian pse 058 »
1 Plichgdis « Shepes TR T I
En el menu Capa> Afadir capa> Afadir capa e .o 8
vectorial, o pulsando el icono de S 2 S
1 Dol
acceso directo, abra el cuadro de "o . 1 & ¥ — G

« . . Sy B Coa dawae 2
didlogo Abrir una capa vectorial il 2uetzcs s | e
& Damcaryei rascm dnsfnshy ke T

admitida por OGR y vaya a la carpeta Decummton Cr G poblaciang LT S0 L)
C:\Machalilla\Shapes. Los archivos Shape se B broiicso S b
componen de diversos archivos con el mismo ] ::;:.r" E:;.::“ T S
nombre y distinta extensién (.shp, .dbf, .prj., B viden ::':::::“:';f

.shx...). Para ver facilmente los .shp, especifique . Do el 1) Bl W e,
Archivos Shape de ESRI en el desplegable de la i Rud = F e
esquina inferior derecha. Con la tecla Control i) Wi e et Mok 2 o e
pulsada, seleccione todas las capas excepto las ya AilsaR [“oan "B

L laeZ A0 OO0 sl * CAF]

afiadidas (Machalilla_puntos y Ambito).

En el Panel de capas, seleccione la capa Viales_IGM y, con botdn derecho, pulse
Zum a la capa. Se trata de una capa del Instituto Geografico Militar con los viales
de Ecuador. La capa Viales es producto de recortar Viales_IGM a la extensién de la capa Cantones.

gl
. Ambito 4! Zum ala capa
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c) Vaya a menu Vectorial> Herramientas de geoproceso> Cortar y, en el cuadro de didlogo emergente, seleccione
Machalilla_puntos como capa de entrada y Cantones como capa de corte. Busque la carpeta de trabajo pulsando
el icono contiguo a la casilla correspondiente (...) para abrir el cuadro de didlogo Guardar en archivo... y nombre el
resultado Puntos_interes.shp. Pulse Run.

woow smw e ow e VIR eooie A

i [ERSG 330LN - I e e Ir [

: ¥ o % i
T T ol ' | ¥ E L I |- [ - 5 _:_: I B, e &
Comgrabaris e DO i
ety o ! ! Fwketid Gagan Sy orm e ko Tl
[Lary i} i
oDy ' [ e e Te gt g oy
FI i i o b
=} L PO h b B PTT - o sarm et PRI T B T e S
Rt ' bt cicomirs e oo il e
el Iy a? ' Copw s oxim ol [ 8
8 AL [
O LR R i T Corbala ' ¥ - e ol
i = : gy e rn-1i1-r-|-_1-|r-|-i'—.- | Lk IRCHEN S ¥ e
[T —— i ok X .
e e e T ek ] w8 ARCL B g0 A JESS: Sty _'a‘l:'f"'

i 5 T
T L s i

1
(S B T e T

i

(mam e o Babols oo Spbiokris [
o
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P o=
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9 PARA DAR SIMBOLOGIA A UNA CAPA DE PUNTOS

a) Abra el cuadro de Propiedades de la capa Puntos_interes con doble click izquierdo o click derecho> Propiedades.

b) En la pestafia General, sustituya el nombre Puntos_interes por Puntos de interés. Al pulsar Aplicar, este sera el
nombre que aparezca en el Panel de capas.

c) En la pestafia Estilo, seleccione Categorizado en el primer desplegable, y en el desplegable Columna seleccione
amenity. Pulse el botdn Clasificar.

d) Modifique la leyenda pulsando uno a uno sobre el texto correspondiente

| o Sblears s ook drdiE i ? L
e) (Opcional). Para singularizar la simbologia, b |'- T e -
H 1 H ¢ ] —i Moy et
seleccione una a una las distintas categorias - { B
, . Mo
pulsando sobre el simbolo para abrir el Selector
i o T T pasdcman
de simbolos, y busque un icono apropiado. Enel .. .. o | | L
selector de simbolos, despliegue Tipo de capa del :;g e f‘_'j LR— [ v
simbolo y seleccione marcador SVG. Seleccione =% 27" T e [cmmn Gl L
esta opcion en el recuadro superior y, en las  E el ST o R e
ventanas inferiores Grupos SVG e Imagen SVG, PR W I - i
| bk 5 Rk |
. o~ . = akicn Frick | Linen vt I - -
especifique un tamafio 6 mm. y seleccione el e o, S ;
¢ ; . - ; e [ bt o 3 M -
simbolo que estime mas adecuado para cada E ket iy et o i e o
= el =
entidad. Elimine aquellas entidades a las que no Bl [ =] (| Oesamerinif oo gy SR A
desee dar simbologia selecciondandolas y = ssstsmed e P st Carare i o
pulsando el signo negativo. Al terminar, cierre e| "= i R — -
, s e o b ) iw fraa a— 3
Selector de simbolos pulsando Aceptar. s L e :
f) Para guardar la definicion de simbologia y poder esessoem Anblars
reutilizarla, pulse el botdn Estilo> Guardar estilo> s cmn SR L SR
. . = SR e e . B = i
Archivo de estilo de capa de QGIS. Vaya a = == CEORIE | . Y .
C:\Machalilla\Estilos y guarde el estilo con el nombre .
. . . , Cargar mris ||
Puntos_interes. Al terminar, cierre el Selector de simbolos y las e o p—
| S C u C . ArieaSLl.
Propiedades de la capa pulsando Aceptar Y
RirsAy Dby i T
g) Alternativamente, puede omitir los dos puntos anteriores Aficir. =2 =
pulsando Cargar estilo para cargar el estilo Puntos_interes_2. T ORI W L.

h) Cargue para cada capa el estilo correspondiente. Eeee: .
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a)

b)
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PARA MAQUETAR E IMPRIMIR UN MAPA /0615 2.18.2 - Medina
Proyecto | Edidon “er Capa Configuracion
En el menu Proyecto, abra el cuadro de didlogo Propiedades del proyecto. — caizn i
Abrir.,.. Cirl+a
En la pestaiia General del cuadro de didlogo Propiedades del proyecto, Nuevo a partir de plantila .
abra el desplegable Color de fondo y seleccione el color azul. Abrir reciente v
E Guardar Ctrl+3
7 Propisdehis 3 mosscin] Qe E Guardar coma.,.. Ctrl+G |
| b el £y Guardar como imagen. ..
FRCEERPCTEAN O - ol Exportacion a DXF...
panieb e - DWG&/DXF Import...
::::-‘:1:-:-:-1 — . ;‘_hl ey Iﬁiﬂ | ‘ Propiedades del proyecto. ..

d)

e)

f)

h)

|| i i ifacics ceerwta ol propac oo resremer e o

w EEORES f

=

ipre o pta o el i |
[T . |
Uradaziar pars redoor fdamsdd MR " |

Lirsd iy oy madossem dy mapehiy Ml coachaies I

W e Lo e e o] B e

EEE Coraarh el Lrelarl o mare YERoE? :"'::"_T""""l:"":"T |

; o IEEE =
Tegape ¥ Ly 1) Hewsl ‘
| ] | FE W

Y| =+ [PEEEE—
1| _r..=|

/ 0GIS 2.18.2 - Medina

Proyecto | Edicidn Ver Capa

En el Panel de capas, active todas las capas excepto OpenStreetMap, y sitlelas en | MNueve

orden para que se vean todas; en primer lugar las capas de puntos (fauna, poblaciéon Abrir...

y puntos de interés). En segundo lugar las capas de lineas (senderos, rios, viario y e T L S
curvas de nivel), en tercer lugar las capas de poligonos (parque nacional, nucleos
urbanos y cantones). Seleccione esta Ultima y, con botén derecho, pulse Acercar zum
para encuadrar el mapa. 7/ Titulo del disefador 7 X

Abrir redente
H Guardar
E Guardar como. ..
=y Guardar como imagen...

Crear titulo de disefiador de impresién nico Exportacion a DXF...

En el menu Proyecto, seleccione Nuevo disefiador de (i gensrade s se deja vaco) DW/G/DXF Impart...
impresion. En la ventana emergente, pulse Aceptar. Se
generara un nuevo disefiador llamado Disefiador 1. S B Nuevo disefiador de impresidn

,f Disenador 1

| -
_’ Propiedades del proyecto...

Al abrirse el disefiador, despliegue el menu Disefio y seleccione la
herramienta Afiadir mapa.

m Atlas  Configuracidn
B" Ariadir mapa

T, Afadir etiqueta

Disefiador  Editar  Ver

B L g

Trace una ventana cuadrada ajustada al lienzo del mapa. .D— =
e .
Puede reajustarla y situarla con la herramienta @ . [E — i
. Selecd | to " Mover contenido del elemento
Seleccionar/Mover elemento LE_JEECU_"”E”""""’EFEE’“E” | ﬂ

o

A la derecha se abre el cuadro de propiedades del mapa. Especifique una escala  bissfic  Propiedades del elemento

1/200000, y ajuste el tamafio de la ventana para mostrar el contenido con |a FPropidades del elemento
Mapa 0

herramienta Mover contenido del elemento.
w Propiedades principales

. ., . s P . Caché -
A continuacién se afiadiran otros cuatro elementos del menu Disefio; etiqueta, A

barra de escala, leyenda e imagen. E=z E
La etiqueta se traza en el lado superior derecho. En el cuadro de Propiedades se escribe el titulo del mapa (PARQUE
NACIONAL MACHALILLA). Para modificar la apariencia del texto, hay abrir las opciones de Apariencia, pulsar el
boton Tipo de letra y, en el cuadro de didlogo Seleccionar un tipo de letra, especificar el tipo de letra deseado,
estilo negrita y tamafio 20 puntos. Cierre el cuadro de didlogo Seleccionar un tipo de letra pulsando Aceptar.
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Ten e e oy e -y ‘T e ru—
TR am —
e | o TR
- AT [ Y
Sl | e - L, e
“::-.:-.Ir:ml [ e : A 0
P M | Py Sa—Y (ap— b
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""- = ey em
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o e [ ——
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= - o _£!_ — Dhpess B agadied O Sl
Froprrd ki o ST u
Ll
j) A continuacién inserte una barra de escala trazandola en la esquina inferior (] s acimnbrer ienmbe b |
. . [ — "
izquierda de la ventana de mapa. Ll
L Il“ -#71'-'
g|-|"_.I Eertoetey s e aTab it
k) En tercer lugar, trace la leyenda bajo el titulo. Ha de eliminar algunas categorias e
para ajustarse al espacio disponible. Seleccione Calles, y pulse el signo negativo = Seade it Dl
Spaden bythalil Trakes
en el centro de la barra de herramientas del cuadro de Propiedades del st
elemento. Repita la operacién para eliminar la categoria Unknown de Calles y Eca nr
. = Tacla il %
plazas, y las capas Machalilla y OpenStreetMap. * 7 Comandemss J
Tk BT
I) Modifique la ortografia de los textos si es necesario. Para abrir el cuadro Il Hucleos urbanos
de didlogo Propiedades del elemento de la leyenda, seleccione un [] cantones &
elemento y pulse el icono situado a la derecha del signo negativo en la AT ENEISNEARA ET
barra de herramientas. / Propiedades del elemento de la leyenda ? *
Texto del elemento
Micleos urbanos
Cancelar
m) Para eliminar el color de fondo de la leyenda, localice y desactive la casilla de Propiadades del element
verificacion correspondiente en el cuadro Propiedades. —_——
» Marco
» ] Fondo
n) Parainsertar imagen, primero descargue de Internet una imagen de USO  piefio  Propiedades del elemento
libre. Inserte trazando en el espacio disponible a la izquierda e indique el Propiedades del elemento
. . . I
origen de la imagen en las Propiedades del elemento. =
w Propiedades principales
Origen de la imagen
'Ecomuseoﬂ'ub:rialﬂogo-mamalilla_tl.png | @
o) Por ultimo, si desea embellecer el conjunto, trace un rectangulo como marco ajustado
al exterior de los elementos del mapa. &y Afiadir tridngulo
p) Enelcuadro Propiedades del elemento Forma, pulse el botén Cambiar estilo. Introduzca IE, & Afiadir elipse
valores RGN 220, 220, 200.
g) Enel menu Editar, copiey pegue este cuadro de color. Situe el cuadro pegado ligeramente desplazado a la derecha

y abajo del primer cuadro y cambie su color a negro.
Seleccionando el primer cuadro, despliegue el menu Disefio y envie el cuadro al fondo. Repita la operacidn con el
cuadro negro.
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tar Ver |Disefio | Alas Configuracidn

| o Afiadir mapa BA & @ O {
D [ pe JU.- j‘b P 5 B O 1 vl »

o Afadir etiqueta - -
F == Afiadir barra de escala | | | | | 500 Elementos Historial de drdenes
V| o o o b b T
i, Afiadir leyenda ‘ Historial de drdenes >
Cambiar tamario del elemento -

% Afiadir imagen

% Add Shape 4
[ Add Nodes Item 4
/5 Afadir flecha

Imagen cambiada

Imagen cambiada

Cambiar tamafio del elemento
Cambiar posicién del elemento
Figura geométrica afiadida
Cambiado e estilo de formas

T

o Afadir tabla de atributos

“y Afiadir HTML Disefio Propiedades del elemento Generacién de atlas

5 M I to v Propiedades del elemento 3
1| Mover elemen

h Forma
| Mover contenido T

7 Editar elemento de nodos ¥ Propiedades principales

Agrupar Cirl+G Rectangulo -

i”l Desagrupar Ctrl-+May +G

Radio de la esquina | 0,00 mm

Subir

Ctrl+]
Bajar Ctrl+[

Traer &l frente Ctrl+May +]
Bloguear elementos seleccionados Ctrl+L
Desbloguear todo Ctrl+L

Estilo l:‘ Cambiar...

P Posicién y tamaiio

P Rotacién

P ID del elemento

P Representacion

w Variables

s) Enel menu Disefiador puede optar por diversos formatos

para exportar la imagen final. Dispone de accesos & |Ey|lig Yy © EE 4-11 ﬁ% J=, ’.J

directos en la barra de herramientas. P .!E.x.p.o.rt.a.r..c.oﬂo.".“.a.g.e.n. . || s oo o pso |
t) En el didlogo Opciones de exportaciéon de

imagen puede optar por la resolucién mas + Opciones de exportacion deimagen roX

adecuada a su propdsito (una mayor calidad Opciones de exportacin

F)ar’a imprimir a papel, o u!n'a menor para Ressiuciin de xportacn :

imagenes de Internet). Especifique 100 ppp y

pulse Guardar. Anchura de pagina 1169 px
u) Elresultado final debe tener menos de 100 kb y Altura de pagina 826 px

ser similar a la siguiente imagen.

s
b
s
-
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PARQUE
NACIONAL
MACHALILLA

Leyenda

X Fauna
O Poblacion

@ Estacidn de autobuses
Aparcamiento

— Sendero Agua Blanca

~ Sendero Machalilla-Frailes
- Rios

Viario

—— Epoca seca

== Todo el aio

Curvas de nivel

/.

R =3 7 ~ 500 metros
» 0 e 100-800 metros
] |1 Parque Nacional
! \\ g [ Nicleos urbanos
S0 [ cantones

(2

A e N Parque Nocpnul
M-—)-Ng | &3\ Machalilla

Guayas ] ‘\

Pagina |
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DISENO CON SOFTWARE LIBRE DE APPS CARTOGRAFICAS PARA ANDROID (lil)
CREACION DE UN STORYMAP CON ARCGIS ONLINE.

PARA CONVERTIR ARCHIVOS GPX A SHAPE CON QGIS

1. Descargue de su correo electrénico el archivo Track.gpx.
2. Inicie QGIS con un nuevo mapa en blanco.
3. Enel menu Capa, despliegue las opciones de Afladir capa y seleccione Anadir capa vectorial.

Capa | Configuracidn Complementos ‘Vectorial Rdster Basededatos Web |

Crear capa

Afiadir capa ", Afiadir capa vectorial...

b. En el cuadro de didlogo Anadir capa vectorial, + #fsir copsactenia R
pulse Explorar y navegue hasta el archivo T b2 vy
descargado Track.gpx. Para localizarlo mas iy frcte - () Dovectns ) Bamm i it (] #rofmeze
facilmente, puede especificar el tipo de archivo tactionan 1T =
.gpx en el desplegable inferior derecho del "
s chs clarma | [ 'pelaschusdlily TR ok v -hlncls s Emploa e

cuadro de didlogo Abrir una capa vectorial
admitida por OGR. Pulse Abrir para cerrar este [Ciw | cmey bl
cuadro de didlogo y Aceptar para cerrar el cuadro

Afadir capa vectorial.

c. En el cuadro de didlogo emergente 7 o scisristen s atasi. P
Seleccione capas vectoriales a aNadir, [Cmeoes |t duls e M B e i Tiee, i ity
seleccione Tracks y pulse Aceptar 3 i & i 9

i rad qomh =

r -y L
4. Repita la operacién para afadir los waypoints, ~ “eEeem i s s P
En el cuadro Seleccione capas vectoriales a @i o= s el T |26 S iy !
o 1 . . 7 PO LT ' PRI
afiadir, seleccione waypoints. i o 1 il
3 iraackss i bira g 1

By Samosmne Emaa e

5. En el Panel de capas, seleccione el Track y, con botén derecho, opte por Guardar como.

6. En el cuadro de didlogo Guardar capa  Guardar capa vectorial como.. 7 X
vectorial como, guarde la capa como un

i Formato | Archivo shape de ESRI .
archivo Shape con el nombre vy orme e oasis
i6 Fil C:MachalillajMis_sh ck.sh -
extension TraCk.Shp. Compruebe la le name | Machalila/Mis_shapes/Track.shp | | xplorar |
s .. "
codificacion (UTF-8). ayer name
SRC SRC selecoonado (EPSG: 4326, WGS 84) - _‘Q,
el
Codificacidn UTF8 -

Guardar sdlo los objetos espaciales seleccdonados

P Select fields to export and their export options

Afiadir archivo guardado al mapa v

Aceptar Cancelar Ayuda
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En el Panel de capas, seleccione Waypoints y, con botdn derecho, =it mmm LI
pulse Abrir tabla de atributos. i B AL TR i ——
] ) ) bl [ ey

En la tabla de atributos, pulse el primer icono para Conmutar el &1 T mcsas

.2 i e qr by vifa gREEm
modo edicion. s

7 Waypoints :: Objetos totales: 2, filtrados: = '_':“:"'

Erisbdes i bl dwd dimecais du capm
,'_:? B ; = ﬁ & 1 Evtabicz o SR de b v

Erisbde: o TPC dil peeptoiy b oo o o
Estiea

1,2l - 1'_‘.
I_l Conmutar el modo ediddn (Ctrl+E) b:
a.

=1 P

Arurusta e pirfarem

Pulse Borrar campos y elimine

= # Borrar campos ? s

= time ~
todos los campos excepto el Borrar campo (CHI) | [ maquar
Campo hame. = geoidheigh
~ name
= omt
= decr v
Cancelar
. Pulse Campo nuevo y afiada un campo llamado [ & & = 7 Afiadir campo 7 X
imagen, de tipo texto con 240 caracteres de —[Campo ruevo €]k N [imagen |
|Ongitud. Comentario | |
Tipo Texto (cadena) -

Tipo de proveedor string

Longitud | 240 > |

. Pegue en las celdas correspondientes las URLs previamente conservadas en
un archivo de texto.

Cancelar

7 Waypoints :: Objetos totales: 3, filtrados: 3, seleccionados: 0 — O
JEBC Bl Gt TESD IR ERE S
abc name v |=|& v| Actualizar todo | | Actualizar lo selecconado
name Imagen
L Entrada https:/fc1.staticflickr. com5/4202/35106298371_2555b%ac5b_m_d.jpg
2 Arqueclogia https://c1.staticflickr. com/5,/4228/34849207490_7208bc83bb_m_d.jpg
3 Laguna https://c1.staticflickr. com/5,/4256/34849208000_8991352086_m_d.jpg
"l URLs_Agua_Blanca.tit: Bloc de notas - m} >

Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda
https://cl.staticflickr.com/5/4202/35186298371 2555b%ac5b_m_d.jpg

https://cl.staticflickr.com/5/4228/34849207490_7288bc83bb_m_d.jpg

https://cl.staticflickr.com/5/4256/34849208000 8991352086 m d.jpg

Y Mostrar todos los objetos espadiales, E |—‘|

12.
13.
14.

Conmute edicién y guarde los cambios.

En el Panel de capas, pulse con botdn derecho sobre Waypoints y opte por Guardar como Waypoints.shp.

En la carpeta de destino, localice ambos archivos. Un shape se compone de varios archivos con el mismo
nombre y distinta extensién. Seleccione todos y, con botén derecho, cree un archivo comprimido llamado
track.zip.
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L] Track.cpg 1-Zip S 1KB
15. Repita la operacion para crear &iTack CRC SHA 5 4KB
Waypoint.zip. [] Track.prj 1KB
|j Track.qpj ¥Fa Analizar en busca de virus 1KB
|j Track.shp VWa Comprobar reputacion en KSN KB
16. En el menu Proyecto>Salir de QGIS, salga [ Track.shx W Kaspersky Application Advisor 1KB .
sin guardar los cambios seleccionados 6,08 KB Enviar a >| U Carpeta comprimida (en zip)

2 PARA CREAR UN MAPA CON ARCGIS ONLINE

1. Acceda a ArcGlS.com e inicie sesion.
2. Enlabarra de menus, acceda a Mi contenido. Abra las opciones del desplegable Crear y seleccione Mapa.

ArclalS Camaciensticas Dak=ng M = 0 Tupos W femio [ I L e Ry T e

Ferbwils & Sewdery ®

[Ty AT -

2 1ol il Wit e e FEwwn w1 o D s
- EOd 10 » 1 o ol HowPaadila
- b e ]
faane ] % ]
I.‘|I'.|

3. En el cuadro Nuevo mapa, rellene las opciones de titulo,
etiquetas y resumen, y pulse Aceptar.

4. Pulse el botdon Mapa base y, en el desplegable, seleccione awGs - tecinn e g
OpenStreetMap = e ST B « =

5. Pulse el botdn Agregar y seleccione Agregar capa desde un
archivo. ; o
L —— I T - |
BTVES

By moar

BT E Capa dEe a wah = 5
B i e ':-':4
n-;ﬂ -
Agrennr caps demgn un archive =
AprEgne rolkEs e maga N

\ ,

6. Un archivo Shape se compone de varios archivos con el mismo nombre y distinta extension (.shp, .dbf, .prj...).
Para agregar una capa shape en ArcGIS online, previamente ha de comprimir todos los archivos del shape en
archivo zip. En este tutorial ha sido llamado Track.zip.

gy ¢ s » L i s
|:] Puntos.prj Enviar a > ; Carpeta comprimida (en zip)
|:] Puntos.gp Cortar ‘| Destinatario de correo
|;] Puntos.sh Copiar =) Destinatario de fax
|_'] Puntos.sh =) Destinatario de fax
=] Crear acceso directo —
EE track Dispositivo Bluetooth
|j track.ori Eliminar -

e %= Documentos

: Carmnbiar nombre

Ij track.qpj I Escritorio (crear acceso directa)
L trackshp Propiedades 2 Unidad de DVD RW (E)
|j track.shx TITOET T T T

IO LI

g track 27/02/2017 13:22 Carpeta comprimi... 3k


http://www.arcgis.com/home/index.html
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7. En el cuadro Agregar capa desde un archivo, pulse Examinar y Agregar eapa deade un archivo
seleccione el archivo comprimido Track.zip. Active la opcion
Conservar entidades originales y pulse Importar capa.

8. Alincorporarse la capa se abre el panel Cambiar estilo. Primero, elige Clambilar suifi
en el desplegable de seleccion de atributos la opcién Mostrar solo ubicacién. En '™
segundo lugar, pulse el botén Opciones para seleccionar un estilo de dibujo. 1]
Bl vt lir @il o dessersy
A
Iii @
9. En laventana Cambiar estilo, pulse Simbolos. ﬂ'

10. En la ventana emergente, seleccione el color rojo, un ancho de linea de tres pixels y
un patron de linea discontinuo. Pulse Aceptar para cerrar la ventana emergente, de
nuevo Aceptar y por ultimo Hecho para cerrar la ventana Cambiar estilos.

Sclerisn o raidlo de Gl

m A

i ar asiie
oy r {
ACENTAN BTN Wagpsinin

11. Repita los pasos anteriores (f-j) para incorporar una capa de puntos con los
waypoints correspondientes a las fotos tomadas durante la salida de campo, en este

caso llamada waypoints.zip. Elija mostrar el atributo name.
fesllnn v b i @il ke ol ji

[ i v 0
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12. Al pulsar Opciones de estilos de dibujo se abre el cuadro Cambiar
estilo. Pulse el simbolo del primer waypoint y, en el cuadro
emergente, seleccione la pestafia Forma para optar por iconos de

diverso color y un tamafio de 20 pixeles, y pulse Aceptar. i, R
" . . R &
T ¥ B §F R B
13. Repita la operacion para cada uno de los waypoints. Al terminar cada Sy B A
s e B U B
uno pulse Aceptar.
| e |
14. Compruebe el orden de los waypoints en la leyenda. Arrastrelos uno name
a uno al lugar correcto si es necesario para que se muestren en el ., cjic para cditar ol simbolo o etiquets.
orden en que son recorridos, y modifique el texto si es necesario ETIQUET TOTAL mm
-w Ernwrdaud IS

pulsando sobre cada uno.
# Arqueolog 1

» laguna | 1 v

15. Pulse de nuevo Aceptar y Hecho para cerrar el cuadro de didlogo
Cambiar estilo.

Contenido
16. Al situar el cursor sobre la capa Waypoints surgen opciones. Pasando el

N . : Waypoints
cursor sobre ellas aparecen textos explicativos. Active la leyenda y, en - YP

" - . N ==
ultima posicidn, seleccione Mds opciones.
17. En el menu Mds opciones, seleccione Configurar ventana ke i [ fa
—ontenida T
emergente. -
= Wappaints - |
18. En el panel Configurar ventana emergente, especifique s 5 Acarcar a
=1 TR
titulo emergente pulsando el signo positivo contiguo a la [E Trmnsparencs
ventana para seleccionar el campo name. ' KIREMEATTREt . e | Eota bhacor of mnga o ssiblidad
| ﬁ'lri:'ll.'l'" waninna r\-mr\-lgr_rﬂr\- _.' v Tacid At
Wiy i v . o
5 ARG nomdee
.
# FloarTer P REANSA £ P07 FITIES " Tk
rEahkes prrrma et i Costar
Bt il | x ‘Ccultar n i iEparca
oeidhes i i
a T P ) R T AT T T SOATIR AT [ Elevarar ventmna Bmangente
B i) v s e T TiE
19. Como contenido de la ventana emergente, en la ventana visualizacidn  comsnidn de s na 1
seleccione No hay informacién del atributo, y como Contenido multimedia, iz
pulse agregar y seleccione Imagen. 4o hiy iforeacisn el atnibiube
W B WOALRErE Tngia ez d
. . . . ik
20. Pulse el icono contiguo para configurar los medios. S
iy
Configurar los medios Cipavtanddo i ultEvse(Es

W srLrET snaEiEnes §ocusdms e ls

HATD SFETOeY
ey
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22.

23.

24,

25.
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En la ventana Configurar imagen, introduzca como titulo Imagen, y como
URL, pulse el signo positivo para abrir el desplegable y seleccione el campo
Image.

Cordagurad (magsr

Pulse Aceptar para cerrar el cuadro Configurar Imagen, y de nuevo Aceptar
para cerrar el panel Configurar ventana emergente.

1iTia 0]
o[

beres Thenrs
Wi | b1

Pulse sobre los iconos del mapa para observar las ventanas emergentes.

153 rFEx
Lapana

Lwrmyre

En la barra de herramientas, pulse el icono Guardar para consolidar B Guardar + | ® Compartir | & Imprimir |
los cambios, y a continuacion pulse el icono Compartir.
partir mapa

En el cuadro de didlogo Compartir, active Compartir con todos (publico), y copie el enlace disponible en la
ventana Enlace a este mapa. Conserve este enlace en un archivo de texto para insertarlo en la app que se
creard en el siguiente tutorial y cierre el cuadro de didlogo compartir.

C-ompartir

| wrrempe auiin RS wE 2519 T,

M 2AEA ATTHAATETT F IS nin ons pPrras oorscn

7 edar |pobiee]

Emlace @ axre mapd

26. Para terminar, cierre sesidén de ArcGIS online.
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DISENO CON SOFTWARE LIBRE DE APPS CARTOGRAFICAS PARA ANDROID (1V)
CREACION DE UNA APP CON MIT APP INVENTOR.

INDESS

=
5k

210
,)\

A. PARA CONFIGURAR APP INVENTOR

1. Vaya a la pagina de inicio de MIT App Inventor en la URL http://appinventor.mit.edu/explore/#

2. En el ment Resources>Get Started, o pulsando el acceso directo, .
encontrard las instrucciones de configuracion, asi como una descripcion Filkow hrion aivasle
del disefiador y editor de bloques, tutoriales para principiantes e kape Lo MKy
instrucciones para empaquetar y distribuir apps.

3. Abra las instrucciones de configuracién pulsando 1. Set up instructions

Getting Started with MIT App Inventor 2

App Inventor is a cloud-based tool, which means you can build apps right in your web browser. This website offers all the support you'll need to learn how to
build your own apps. The App Inventor software, or "service" is at aiZ.appinventor.mit.edu. You can get there by clicking the orange "Create Apps!”
button from any page on this website.

1. Setup Instructions: How to set up your phone for live testing (or, if you don't have a phone, how to start the emulator).

4. Seleccione la opcion 2 (Don’t have an Android device? Use Option Two
the Emulator). Don't have an Android device? Use the
Emulator: Instructions

If you don't have an Android phone or tablet handy, you can

5. Opte por la instalacién del software de configuracion de App

still use App Inventor. Have a class of 30 students? Have

inventor para Windows them work primarily on emulators and share a few devices
Step 1. Install the App Inventor Setup Software |
s Instructions for Mac OS X R

* Instructions for Windows 2 : = :
Build your project on Test it in real-time on

e Instructions for GNU/Linux your computer  your computer with
the onscreen
emulator
6. Descargue y ejecute el instalador 5 s e it -
MIT_Appinventor_Tools_2.3.0. Durante la instalacion, o o e e Pt

acepte todos los pardmetros que se ofrecen por defecto

salvo al seleccionar componentes para instalar, donde debe i G e T T T
activar la opcion correspondiente para crear un acceso
directo en el escritorio. - I

7. Sinilo hace asi, al terminar la instalacion debera localizar
el lugar de instalacion del software (en Windows de 68 bits s s o
ejecutado como administrador se instalara en C:\Program
Files (x86)\Appinventor\commands-for-Appinventor) T

8. Para continuar con la configuracion, en la pagina de instrucciones pulse
Setup Emulator y siga las instrucciones.

Setup Emulator

9. Para ejecutar aiStarter, pulse el icono de acceso directo en su
escritorio. Al ejecutarse vera una ventana con el simbolo de
sistema, y por ultimo el icono de aiStarter aparecera en la barra
de herramientas.

aiStarter
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PARA INICIAR SESION EN MIT APP INVENTOR

Acceda a la web de MIT app inventor en la URL: http://appinventor.mit.edu/explore/

Pulse el icono Create apps
Create
apps!

Introduzca su contrasefia de Google (obtenida al crear la
cuenta de Gmail) e inicie sesion aceptando la pantalla de
bienvenida. Project name: | Machatila |

. . . Projects - Connect =
Vaya al menu Project>Start new Project i

y guarde el proyecto con el nombre que | ;. o iccis
desee. Gonee &

Vaya al menu Connect e inicie el
emulador.

Connect - Build

Al Companion

Espere hasta que se haya iniciado
correctamente. Tras unos minutos, el
emulador ofrecera el mismo aspecto
que la pantalla de disefio de su
proyecto.

Por ultimo, minimice el emulador. Al
terminar el disefio de la app podra
comprobar su funcionamiento
maximizando el emulador en la barra
de herramientas.

VENTANA DE DISENO DEL MIT APP INVENTOR s

. . . User Interface
En el panel Palette, de las herramientas de interfaz de usuario,

seleccione Button. Pulse y arrastre la herramienta a la ventana de disefio. . Butten

La herramienta Buttonl se hace visible en la ventana de disefio y en

. ; 1
el panel de componentes, donde puede seleccionarla para abrir su "9
panel de propiedades. None...
c Shape
= sl default -
= sl i ShowFeedback
= Buttonl ~

BackgroundColor
Sustituya el texto Text for Buttonl en la ventana de texto de la parte ~ "®*!

inferior del panel de propiedades de Buttonl. Introduzca el texto | EEEEE
Click here y pulse Intro para ver el efecto en la ventana de disefio.


http://appinventor.mit.edu/explore/
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En el panel Palette, de entre las herramientas de User Interface
seleccione TextBox y arrastre ésta herramienta a la ventana de

diseno.

Seleccione TextBox1 en el panel de componentes, e introduzca el
cédigo de ArcGIS online en la ventana de texto del panel de

propiedades.

TextBox T

TimePicker

&@ WebViewer ?

TEJ';'[
hitp:/arcg.is/D0uf5g

Para ocultar ésta ventana de texto en la ventana disefio, desactive la casilla  visible

Visible en la parte inferior del panel de propiedades.

En el panel Palette, de entre las 1| texBox
herramientas de User Interface o
seleccione WebViewer y arrastre ésta TimERCke;
herramienta a la ventana de disefio. @ WebViewer
En la casilla Home URL, introduzca el cédigo de ArcGIS online

Menu Projects>Save Project.

3

Properties
WebViewer]
FollowLinks
Height

Automatic...

Width

Automatic..,

Homelrl

hitzpe/fanog =1 1y KIC,

IgnoreSslEmors

O

PromptiorPermission

Useslocation

|
Visible
VENTANA DE BLOQUES DEL MIT APP INVENTOR
A la derecha de su pantalla hay un conmutador
de modos Disefio/Bloques. Pulse sobre Bloques. = ™% S~
= Fpln
b | E]'n'r 1
Designer § Blocks [ P
W uian Lbn e L Es) BN i s e K BTN
_ [ i wheen TN CuiFoius
En el panel Bloques, de entre las herramientas . &
del conjunto Screenl, seleccione Buttonl. En el [ .
panel emergente, pulse sobre el primer bloque, - LU Butiont - JIECH=rod
el que contiene la sentencia when Buttonl. Click W Frocedires s
do. Inmediatamente se anade a la ventana de =~ == . .
bloques. — b when [TTSIIN Lemifocus
Si desea eliminar algun bloque afiadido por error, puede arrastrarlo a la papelera. 3

3 e -I:B.E.
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De entre las herramientas del conjunto Built-in,
seleccione Variables. En el menu emergente,
seleccione la que contiene la sentencia initialize
local name to___in.

Encaje este bloque en el espacio disponible
dentro del anterior.

En la ventana de texto, sustituya name por

WebAdress. — Click

nitialize local to

B a-n
E"rrr_\‘--
| [
.'|'|||'.||
M.
._-.-.1
.:acl'.
Bl st
.'-“-;-:uu-n.

B [ ot
g

Teconl

De entre las herramientas del conjunto Screenl, seleccione

Tt firr']
TextBox1, y en el panel emergente pulse sobre el bloque que &tz

mnitinlize glodal || Iilu

MW YU

LT alE Vel G Ml ard Dty
bl L]

1]
nhedsEan § nis s

contiene la sentencia TextBox1 Text para afiadirlo a la ventana de blogues.

Encaje esta herramienta en el espacio disponible a

la derecha de initialize local WebAdress

De entre las herramientas del conjunto Built-in,
seleccione Control, y en el panel emergente pulse
sobre el bloque que contiene la sentencia if __ then

para afiadirlo a la ventana de bloques

Situe ésta herramienta en el espacio disponible bajo
el bloque que contiene la sentencia initialize local

WebAdress to.

De entre las herramientas del conjunto Built-in,
seleccione Logic, y en el panel emergente
pulse sobre el bloque que contiene la
sentencia not para afadirlo a la ventana de
bloques.

Encaje esta herramienta en el espacio disponible a

la derecha de if.

wher! 77 e

* mikshes kool

Famra rue oo o ine - AreTe b @ e e pain e

when _Click

=1 WebAdress [
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De entre las herramientas del conjunto Built-in, s

Warar:
seleccione Text, y en el panel emergente pulse . ... ., T —
sobre el bloque que contiene la sentencia Bcanu L ey
contains text piece para afadirlo a la B m
ventana de bloques. :'I“"
| B, O
Encaje este bloque a la derecha del que [ - e
contiene la sentencia not. Wsistins
.r"u.-'_"ll
= od w..'.l.ll
Hlamn
bt o
ol v s "W Y T T B 1 6 O] i) T
De entre las herramientas del conjunto Built-in, gioeks Viewer
seleccione Variables, y en el panel emergente pulse  _ _
sobre el bloque que contiene la sentencia get para B control
anadirlo a la ventana de bloques. M ogic
B viatn Returns the value of this variable.
B ext
B Lists
B colors (@] initiglize local
B variables
M procedures

Encaje este bloque a la derecha del que contiene when (TOIIER Click
la sentencia contains text y, en el desplegable, “EIS@NTEAE" T WebAdress LB TextBoxi « M Text « |
seleccione WebAdress. in (Tl 1" not | contains text
piece WebAdress
then
-
De entre las herramientas del conjunto Built-in, seleccione ;.. Viewer

Text, y en el panel emergente pulse sobre el bloque que

. Cw om T 2 Built-in
contiene la sentencia “__” para afadirlo a la ventana de Do .memmng_
bloques. W oge
M viath
B rext
Encaje este bloque a continuacion de la SN Butiont - el
sentencia piece y, en la ventana de texto, o 8@ AT WebAdress |¢ | Text |
introduzca la URL obtenida de ArcGIS in J if "hot | contains text =] WebAdress +

online. piece lhttp:ffarcg.istOuqu| " |
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20.
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23.

24.
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De entre las herramientas del conjunto Built-in, = g ..

Viewer

seleccione Variables, y en el panel emergente

. . 2 Built-in
pulse sobre el bloque que contiene la sentencia

set__ to para afadirlo a la ventana de bloques.

initialize global [:=1=] to

E control

O Logic

B math

M Text

E ists

M cotors

B variables
M procedures

Encaje este blogque a continuacion de la when TCLIRS Click

sentencia then y, en el desplegable, © . WebAdress [l TexBoxi - W 1ok«
seleccione WebAdress. - S
Select a valid item in the drop down. |

De entre las herramientas del conjunto Built-in, .., T
seleccione Text, y en el panel emergente pulse . |
sobre el bloque que contiene la sentencia join [ [
para afiadirlo a la ventana de bloques = TP
[ PR
e ooyl o iyt

Encaje este bloque a continuacion de la
sentencia set WebAdress to.

when .Click
[©] initialize local | L TextBox1 + |8 Text - |

Haga click con botén derecho sobre el when (ZTCELINEN Tick

blogue que contiene la URL de ArcGIS £ Bl Weaduss L

online. Opte por duplicar. S —

Dupkzase
Ak G wwresnd
Ciollapas Hick
[Diaaide Blzck

& v Bt (0
Arrastre el nuevo bloque al espacio

. . . when ([EIECHTEED -Click
disponible a la derecha de join.

o8 BB Ll WebAdress [0 0] TextBox1 + | Text - |
in ‘; if "Hot | contains text 51 WebAdress -+ |
piece || * (IS *
then | set (U= to | (©) join is100uf5q

Haga click con botén derecho sobre el whery TR Chon

blogue que contiene la sentencia get = M@ IR ke

WebAdress. Opte por duplicar. ) Chyplicate
#Ado Commen
Coalapes Bloca
[ etk By

i 1o Bahpaeck {1}
D b B
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26. Arrastre el nuevo bloque al espacio _
disponible bajo el bloque anterior. (o) initialize local (1T CIEE) to
in ¢ not | contains text [ get IELREERD
Lo B hitp://arcg.is/00uf5q J§

27. De entre las herramientas del conjunto ot
Screenl, seleccione WebViewerl, y en el panel [@webviewer
emergente pulse sobre el bloque que contiene @ vt Webviewer1 » Wenioy
la sentencia call WebViewerl.GoToURL para Any component : url

afiadirlo a la ventana de bloques

28. Arrastre el nuevo bloque al espacio when (EITGHINS Click
disponible bajo el bloque set |0 S@NETEEEET WebAdress [N TextBoxd -+ M Text - |
WebAdress to. in [(e] if TSR RS WebAdress * |

piece | °
then | set to | (@] join [ *
] WebAdress
=\l WebViewer! » RetarIly

url

29. Haga click con botén derecho sobre el
bloque que contiene la sentencia get sk e T | ASETES ATE
WebAdress. Opte por duplicar A T T ] Webad e

| J =

L WeehAdvess - 11

Dapbems
ol LTNEITRIER Gelala A CaTerear

Calazze Biacx
Dharabibs Bl
Al i Barkpac [

30. Arrastre el nuevo bloque al espacio |k Butont © Fios
disponible a la derecha de call | [ORUEEATET WebAdress R TextBoxi * I Text
WebViewerl.GoToURL. in o) not | contains text _get
piece | * (IUEEAEISTED "
-1 - WebAdress - L NMORN M titp iarcg 1s/00utq B
21 WebAdress -

call .GoToUrl
S o8 WebAdress +
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D. PARA TERMINAR

1. Guarde los cambios al proyecto y pulse sobre Disefiador para conmutar la ;
Designer § Blocks

vista al modo Disefo.

2. En el menu Connect, compruebe el resultado en el emulador.

'I Yk s b

[ Nesay i wwvwee: = bree

Inew

“w-—v

s fm

Connect Build

Al Companion

-

LSy
P vwis ba

2

e

v

g ey

R —

3. En el menu Build, opte por construir una App obteniendo un c6digo QR.

Build - Help »

App (pprovide OR code for apk )

4. Obtendra una imagen similar a ésta. Puede escanearla con su teléfono y verificar el funcionamiento

de la app.

Barcode link for StockQuotes

OK

Mote: this barcode is only valid for 2
hours. See the FAQ for info on how
to share your app with others.
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PROYECTO: ‘FECOMUSEOQ DE LA PESCA ARTESANAL DE PUERTO LOPEZ” o
FINANCIADO POR LA JUNTA DE ANDALUCIA, A TRAVES DE LA AGENCIA ANDALUZA JUHTR DE
DE COOPERACION INTERNACIONAL PARA EL DESARROLLO (AACID)



CURRICULUM VITAE

Datos personales:

Nombre: Alfredo

Apellidos: Fernandez Enriquez

Fecha nacimiento: 2 de octubre de 1.963

E-mail: afdez@ono.com, alfredo.fernandez@uca.es
Colegiacion: Colegiado del Colegio de Geografos-Andalucia n°® 790

Datos académicos:

Afo 2014

- Miembro del grupo Hum-117 “Planificacion y gestion del Litoral” del Plan Andaluz de

Investigacion, Desarrollo e Innovacién de la Consejeria de Economia, Innovacion, Ciencia y

empleo de la Junta de Andalucia

- Miembro del equipo de investigacion de la Universidad de Cadiz que lidera el consorcio

formado por la UCA, Tecnalia, Segitur y la Universidad Abdelmalek Essadi para el desarrollo del

proyecto “Centro de Innovacion y Tecnologia en Turismo transfronterizo Andalucia-Marruecos”

(0028_CIT_3_E) dentro del Programa Operativo de Cooperacidn Transfronteriza Espafa-Fronteras

exteriores financiado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER).

Afo 2013

- Doctor por la Universidad de Cadiz con la calificacion de Apto Cum Laude.

- Curso de especializacién “Programacion de aplicaciones web map” organizado por el

Servicio de SIG y Teledeteccién (SIGTE) y la Fundacié Universitat de Girona: Innovacid y

Formacid, con una duracién de 120 horas (8 créditos).

Afo 2010

- Plan de Desarrollo “Especializacion en disefio, evaluacion y utilizacion de materiales,
herramientas y recursos para la docencia en el Aula Virtual de la Universidad de Cadiz” del
Programa de Desarrollo del Personal Docente e Investigador del Vicerrectorado de
Tecnologias de la Informacién e Innovacion Docente de la UCA.

Afo 2009

- Miembro del Proyecto de Innovacion Docente de la UCA “Disefio de actividades de
iniciacion a la investigacion interdisciplinar como método de aprendizaje en el EEES”.

Afo 2007

- Diploma de Estudios Avanzados del Doctorado UCA “Migraciones Contemporaneas”, con la
calificacidon de Sobresaliente (9).

Afo 2006

- Master of Science in GIS (Sistemas de Informacidon Geografica), impartido por UNIGIS vy la
Universidad de Gerona con 120 créditos, dedicacién estimada en 2.050 horas y nota
media de 8.

- Miembro del Proyecto de Innovacion Docente para la Convergencia Europea “Mejora de los
materiales docentes para una asignatura de caracter interdisciplinar; Evaluacion de
Impacto Ambiental”.

- Miembro del equipo de trabajo del proyecto “Asistencia técnica para el estudio de los



contenidos de la ruta etnografica comarcal de La Janda” integrada en el proyecto Culturcad
del Instituto Econémico de Desarrollo territorial (Diputacién de Cadiz).

- Miembro del equipo de trabajo del proyecto “Asistencia técnica para el estudio de los
contenidos de la ruta etnografica comarcal de la Sierra de Cadiz” integrada en el proyecto
Culturcad del Instituto Econémico de Desarrollo territorial (Diputacion de Cadiz).

Afio 2001

- Curso de Gestion de Residuos, de la Universidad Politécnica de Catalufia, con una duracion
estimada de 200 horas entre Septiembre de 2.000 y Marzo de 2.001.

Afio 1990

- Certificado de Aptitud Pedagdgica, expedido por el Instituto de Ciencias de la Educacién de

la Universidad de Cadiz, Junio de 1.990.

Afio 1989

- Titulo de Técnico Urbanista, otorgado por el Ministerio para las Administraciones Publicas,
tras superar los cursos organizados por la Universidad de Granada, Colegio de Arquitectos
de Andalucia Oriental e Instituto Nacional de las Administraciones Publicas durante los
anos 1988 y 1989.

Afio 1988

- Licenciatura Universitaria en la especialidad Geografia por la Universidad de Sevilla,
promocion 1982-83/1987-88.

Experiencia Laboral:

Actualmente

- Profesor asociado de la Universidad de Cadiz desde 2004, impartiendo en la Facultad de
Ciencias del Mar y Ambientales y en la Facultad de Filosofia y Letras.

- Colaborador de Ibermad SL desde 2001 en estudios para planeamiento urbanistico; del
medio fisico, de impacto ambiental, incidencia territorial, socioecondmicos, vivienda y otros.

Afo 2011

- Webmaster de Geocampus, campus virtual del Colegio de Gedgrafos-Andalucia.

Afios 2009 y 2010

- Técnico de la Oficina Territorial de Asesoramiento Urbanistico de la Bahia de Cadiz, con
sede en Cadiz (DGU-CVOT, Junta de Andalucia).

Afio 2009

- Profesor en el Master en Planificacion Urbanistica y Subregional de la Universidad de
Sevilla y el Instituto de Desarrollo Regional.

Afios 2006, 2007 y 2008

- Técnico de la Oficina Territorial de Asesoramiento Urbanistico de la Janda, con sede en
Alcala de los Gazules (DGU-COPT, Junta de Andalucia).

- Digitalizacion del planeamiento urbanistico de la provincia de Cadiz para la Direccion
General de Inspeccion en Ordenacidon del Territorio, Urbanismo y Vivienda de la COPT,
Junta de Andalucia.

Afios 2004, 2005 y 2006

- Integrante del equipo redactor del Plan Especial de ampliacion del Campus Universitario de
Puerto Real.



- Colaboracién con “Development TV” como asesor y presentador de documental con motivo
del afio internacional de Naciones Unidas sobre desertizacion.

- Colaboracién con el Excmo. Ayuntamiento de Puerto Real en los trabajos de revision del
PGOU, documentos de Avance y Aprobacién Inicial.

Afios 2001, 2002 y 2003

- Director del "Avance de Plan Especial Marquesado-Arquillos", para el Excmo. Ayuntamiento
de Puerto Real (Cadiz).

- Redactor del "Analisis y Diagndstico del Asentamiento Diseminado N° 25 Marquesado-
Arquillos", para el Excmo. Ayuntamiento de Puerto Real (Cadiz).

- Asesor de la Comision de Urbanismo de la Demarcacion de Cadiz del Colegio Oficial de
Arquitectos.

Afos 1999, 2000 y 2001

- Encargado de mantenimiento general en la Entidad Urbanistica de Conservaciéon "Costa
Ballena", en Rota (Cadiz), desde el mes de Abril de 1.999 al 28 de Febrero de 2.001.

o Disefio y gestion de bases de datos de mobiliario urbano, limpieza viaria, promociones y
proveedores.

o Control de incidencias sobre mobiliario urbano, redes de infraestructuras, acerados,
jardines, limpieza y maquina barredora. Gestidn de reparaciones y adquisiciones.

o Notificaciones y gestién de cobros.

o Seguimiento de disciplina urbanistica en obras de construccion e infraestructuras.

0 Seguimiento de empresas de servicios externas (Securitas, Rotaplagas, Sevillana de
Maquinaria etc).

o Encargado del equipo de limpieza viaria y de prevencién de riesgos laborales.

Afios 1994 y 1995

- Director de equipo multidisciplinar para el trabajo "Estudios previos y esquemas de
ordenacion del area de actuacién Torufios-Rio San Pedro", en desarrollo del convenio
entre el M.0.P.T.M.A,, la C.0.P.T,, la C.C.M.A y la Mancomunidad de Municipios de la Bahia
de Cadiz sobre la Red de Espacios Libres de la aglomeracion urbana, entre Noviembre de
1.994 y Febrero de 1.995.

- Colaboracién con la Consultora "Grupo Entorno" durante los meses de Febrero a Julio,
realizando la recogida, interpretacion y transcripcion de datos de planeamiento de 16
municipios de las 8 provincias para el "Sistema de Informacién Urbanistica de Andalucia"
de la D.G.O.T.U., Junta de Andalucia.

Afos 1992 y 1993

- Contrato de "Asesoramiento y apoyo técnico en los aspectos territoriales a la oficina
técnica de coordinacion de la aglomeracién urbana Bahia de Cadiz" de la D.G.O.T. de la
Junta de Andalucia, participando durante doce meses en los trabajos de redaccion del
Plan Subregional de Ordenacion del Territorio de la Bahia de Cadiz.

Afo 1992

- Director del trabajo "Inventario de la oferta de equipamientos y actividades de interés
turistico en la provincia de Cadiz y areas limitrofes", por encargo de la Compafiia Agricola
"Torrebreva", para Costa Ballena, en Rota (Cadiz). Compilacién, andlisis y diagnostico de
la oferta de servicios, atractivos e infraestructura turistica de la provincia de Cadiz,



serrania de Ronda, Dofana, Gibraltar y Ceuta.

Afo 1991

- Colaboracién en los trabajos de revision del P.G.O.U. de Puerto Real (Cadiz). Evaluacién y
caracterizacion del poblamiento diseminado en el S.N.U. Informes sobre afecciones a la
normativa medioambiental y otros.

- Colaboracién en el "Andlisis y propuesta de ordenacién del ACTUR Rio San Pedro",
realizando los trabajos de informacién sobre equipamientos e infraestructuras de la
aglomeracién Bahia de Cadiz bajo la direccidn de D. José Morales Alcala.

Afio 1990

- Colaboracién durante seis meses en el P.G.0.U. de Arcos de la Frontera (Cadiz), bajo la
direccion de D. José Luis Suarez Cantero. Sintesis y Diagnostico del S.N.U. y Evaluacién de
Calidad y Fragilidad Paisajistica.

- Beca de Ayuda a la Investigacion de la C.O.P.T. de la Junta de Andalucia titulada "Analisis
de las posibilidades de conexién no rodada entre los nucleos urbanos a través de la malla
de espacios naturales de la Bahia de Cadiz, y evaluacién de sus aptitudes de uso
recreativo".

- Colaboracién en los trabajos de encuesta sobre equipamiento doméstico y caracterizacion
socioecondmica, previos a la remodelacion del nicleo de viviendas marginales "Estancia
Barrera", en Jerez de la Frontera (Cadiz).

Afios 1988 y 1989

- Contratado en el Colegio Oficial de Arquitectos de Andalucia Occidental durante doce
meses, atendiendo visados urbanisticos y exposiciones.

Otros:

Afo 2013

- Curso de Python para ArcGis 10, con una duracion de 80 horas.

Afo 2005

- Curso "Disciplina Urbanistica de Andalucia", con una duracién de 35 horas.

Afo 2003

- Curso "Iniciacién al Derecho Urbanistico de Andalucia" con una duracion de 80 horas.

- Curso de 20 horas "Introduccion a los SIG; ArcView" en la Universidad de Sevilla.

- Jornadas sobre la Ley de Ordenacion Urbanistica de Andalucia organizadas por la
Secretaria General de Ordenacidn del Territorio y Urbanismo de la COPT, con 28 horas
lectivas en Febrero de 2003.

Afio 2002

- Jornada sobre recursos edlicos organizada por el Colegio de Arquitectos de Cadiz en
colaboracion con el Ayuntamiento de Medina Sidonia con un total de 12 horas lectivas.

Entre 1999 y 2001

- Cursos de Microsoft Access y Autocad (14, Map R2 y 2.000).

- Curso de FREMAP de capacitacidon en Prevencidn de Riesgos Laborales.

Afio 1998

- Estudio del idioma Ingles en Bath (RU).

Afio 1993



- Miembro fundador y Vicepresidente de la Asociacion Montafera "El Repecho", nimero del
registro nacional de asociaciones 124.309.

- Curso de Orientacion Deportiva Nivel I, impartido por el Patronato Municipal de Deportes
de San Fernando (Cadiz) y la Federacién Andaluza del Deporte de Orientacion, del 8 al 20
de Octubre de 1.993.

Afio 1990

- "Jornadas sobre Area Metropolitana de la Bahia de Cadiz", organizadas por el Colegio
Oficial de Arquitectos de Andalucia Occidental.

Afo 1987

- Segundas "Jornadas sobre la ciudad y el mar".

- Curso de Extension Universitaria sobre "Didactica de las Ciencias Sociales".

- Congreso de Jovenes Gedgrafos, celebrado en Ledn.

Afo 1986

- Primeras "Jornadas sobre la ciudad y el mar", organizadas por la Diputaciéon Provincial de
Cadiz.
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Anexo 4.- Formato de Cuestionario de Evaluacion
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PROYECTO: ‘FECOMUSEOQ DE LA PESCA ARTESANAL DE PUERTO LOPEZ” iy
FINANCIADO POR LA JUNTA DE ANDALUCIA, A TRAVES DE LA AGENCIA ANDALUZA JUNTA DE ANDALICA
DE COOPERACION INTERNACIONAL PARA EL DESARROLLO (AACID) e
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CUESTIONARIO DE EVALUACION

Nombre del evento:

Fecha de realizacion:

1. Sus expectativas iniciales respecto a este evento se han cumplido (marque
con una X):

[ Muy por encima de lo esperado
[0 Por encima de lo esperado

O Tal y como lo esperaba

] Por debajo de lo esperado

[ Muy por debajo de lo esperado

2. Valore del 1 (minimo) al 10 (maximo) los siguientes aspectos de la tematica del
evento:

Interés general de la teméatica tratada
Eleccion de contenidos para abordar la tematica tratada
Aportacién de nuevos conocimientos

Posibilidad de aplicar lo propuesto

3. Valore del 1 (minimo) al 10 (maximo) los siguientes aspectos relativos a los

ponentes:
Conocimiento Claridad de .
. .. Amenidad
del tema exposicion

Ponencia 1: “titulo”
Ponencia 2: “titulo”
Ponencia 3: “titulo”
Ponencia 4: “Titulo”

5
PROYECTO: “ECOMUSEO DE LA PESCA ARTESANAL DE PUERTO LOPEZ”

FINANCIADO POR LA JUNTA DE ANDALUCIA, A TRAVES DE LA AGENCIA ANDALUZA JUNTA DE ANDRLUCTA
DE COOPERACION INTERNACIONAL PARA EL DESARROLLO (AACID) SR e
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4. Valore del 1 (minimo) al 10 (maximo) los siguientes aspectos relativos a los
aspectos organizativos:

Horario

Duracién

Instalaciones (aula, medio técnicos...)
Documentacion entregada

Trato del equipo organizativo

5. Incluya a continuacién sus comentarios o sugerencias de mejora:

6. Evaluacion Global (indique su valoracion de 1 a 10)

)
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